CURRICULO PROGRAMACION Y DISENO WEB

e LOGIN:

1. Cambiarlos personajes de Pixelar a los nuevos suministrados (cambiar el audio de la heroina

por el enviado)

2. Agregar el logo de la UTP debajo del inicio de sesion.

Como esta

PROGRAMACION Y DISENO WEB Clencias del amblente

CURRICULOS T
EXPLORATORIOS

Nombre completo:

Ingresa tu nombre

Namero de identidad:

Ingresa tu ndmero de identidad

e HOME:

Como debe quedar

INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS Inspirar

CURRICULOS ¥ ||
EXPLORATORIOS ﬂ

Nombre completo:

&‘ Nimero de identidad:

1> =2

Escoge tu imagen

1. Cambiar los avatares, reemplazandolos por los suministrados
2. Cambiar la animacién del médulo, por la suministrada

3. Cambiar palabra Nivel, por Médulo

Como esta

PROGRAMACION Y DISENO WEB Clencias del amblente

CURRICULOS Te
EXPLORATORIOS

[ NivEL2 ]
CIENCIAS DEL AMBIENTE

» Unidad 2: Recursos renavables y no renovables

» Presentacion
i > Unidad 1 Ecosistemas y biomas

Iy

5 Unidad 3; Impacto ambiental y tecnologla

5 Unldad 4: Desarrollo sostenible

Como debe quedar

INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS Inspirar
CURRICULOS ¥ & |
EXPLORATORIOS a

INSPIRAR




e  AJUSTES GENERALES DE CONTENIDO:

1. Fijarse que el avatar haya cambiado por los nuevos
2. Enelfooter debe estar la franja con el texto Curriculos exploratorios y el logo de la UTP

Como esta

A Unidad 2: Recursos renovables y no renovables

Como debe quedar

# Unidad 1: La historia del cine

Eﬂnnrnnftu
TOTEMHHH ocs

+ Intradueién + Leceidn 3: €] suska
# Leceidn 1: Recursos renavables y na renavables + Laccidn 4: £) airm
# Leccion 2: El agua + Autoevaluacion

Curticulos Exploratarics en TIC

3. Cambiar los lanzadores por los nuevos, tener en cuenta los atributos data-toggle y data-
target para que sigan funcionando correctamente.

En caso de que los lanzadores de actividad de aprendizaje tengan varios botones adentro
se deben reemplazar por la cantidad necesaria de secciones de lanzadores de los nuevos.

Tener en cuenta que todos los lanzadores viejos que son circulos se reemplazan por los
lanzadores nuevos que tienen astronautas y los lanzadores de Actividades de aprendizaje
se reemplazan por los lanzadores que tienen los pilotos con una copa.

Como esta

CURRICULOS T
EXPLORATORIOS

# Unidad 1: Nombre de la unidad

Interactuemos
@ Titulo interaccion

Interactuemos
© Titulo interaccién

Como debe quedar

PROGRAMACION Y DSERO WES.

CURRICULOS W
EXPLORATORIOS

A Unidad 1: Ecosistemas y blomas




e PRESENTACION:

1. Incluir titulo Activacidn de saberes previos

Como estd Como debe quedar

# Presentacion

Escogencia de un drea que compruebe un determinado desarrollo para kas unidades del médulo

DBAASOCIADO:

e REDI

1. Cambiar los modales de calificacion por los nuevos.

Como estd Como debe quedar

Tu puntaje es: 0.00%

Inténtalo nuevamente,

= ok

1

Como estd Como debe quedar

Tu puntaje es: 100%

{Felicitaciones!

“g N o, 100%

iFelicitaciones!

@ Voiver a intentar




