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Este manual esta disenado para facilitar la interaccion y enriquecer la
experiencia del usuario con la herramienta multimedia estrategia
pedagogica en talento digital para educacion media.

1Qué es la estrategia pedagdgica en talento
educacion media?

La estrategia pedagogica en talento digital para educacion media es un
conjunto de contenidos educativos digitales desarrollados por el
Ministerio de Educacion Nacional (MEN), el Ministerio de Tecnologias de
la Informacion y Comunicaciones (MinTIC), el Servicio Nacional de
Aprendizaje (SENA) vy la Universidad Tecnoldgica de Pereira (UTP), que
tiene como proposito el fortalecimiento de la educacion media
académica y técnica y con ello, el desarrollo de la estrategia de
articulacion con la educacion superior.

Los modulos estan orientados a facilitar en los estudiantes la exploracion
de areas y campos del conocimiento, la identificacion de los sectores
productivos u ocupaciones, y las trayectorias en educacion superior,
garantizando su permanencia en el sistema educativo y su formacion
para la vida.
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Por tanto, esta herramienta esta pensada como un instrumento de apoyo
y ayuda para el estudiante ya que es flexible, de gran accesibilidad y facil
de utilizar, lo que permite aprender de los contenidos presentados,
interactuar con diversos recursos digitales y practicar lo aprendido en las
actividades planteadas. Frente a su relacion con el profesor, da la
posibilidad de ofrecer una amplia serie de materiales apoyados en TIC
que apoyen y enriquezcan su practica docente.

Para disfrutar de las funcionalidades completas de la
herramienta se debe usar un navegador moderno,
especificamente se recomienda usar google Chrome.
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Nombre completo:
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Numero de identidad:

Para acceder a la estrategia pedagodgica en talento digital para educacion
media debe iniciar sesion, para ello:
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1 Personaje: escoja el personaje con el que se identifique, tenga
presente que éste lo acompanara/identificard durante la sesion.
Para esto de clic en los botones en forma de flechas que indican
derecha o izquierda o use las flechas de su teclado, asi podra
visualizar los distintos personajes disponibles, deje su imagen
preferida y diligencie los 2 espacios.

2 Nombre completo: por favor alli ingrese su nombre completo.

3 Numero de identidad: aqui debe introducir su numero de
identificacion, ya sea tarjeta de identidad, cédula de ciudadania o
cédula de extranjeria, es muy importante colocar cuidadosamente
esta informacion, ya que de ello depende la revision y valoracion

del docente.

4 Una vez hechos estos pasos, por favor dé clic en ingresar.

Estructura

El médulo estd compuesto por varias unidades. Cada unidad estd
disenada para ensenar tematicamente a partir del desarrollo de lecciones
y al mismo tiempo, desarrollar actividades practicas para cada tematica.
Partiendo de ello cada leccién estd previamente disefiada y organizada,
para favorecer la ensenanza de un conjunto articulado de conocimientos,
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que en este caso particular se van a desarrollar a partir de 3 elementos:
el primero de ellos se trata de los contenidos, donde se presentan y
plantean un conjunto de conocimientos cientificos, habilidades vy
destrezas que se deben aprender, y que cuentan con la presencia de
apoyos como el video y la imagen para ampliarlos o complementarlos; el
segundo elemento tiene que ver con las recursos digitales cuya
caracteristica mas importante es ser interactivos y permitir la puesta en
practica de esos contenidos planteados. Finalmente, el tercer elemento
son las actividades manos a la obra, que a través de la resolucién de una
serie de ejercicios practicos permiten complementar, ampliar, reforzar y
retroalimentar los aprendizajes propuestos.

inicio del méduleo

Esta es la pagina de inicio del modulo, en ella va a encontrar los
siguientes elementos:
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1 Nombre del curriculo.

2 Nombre del médulo.

3 Figura del personaje que el estudiante eligio antes de iniciar

sesion.

4 Menl de unidades tematicas, por el cual puede acceder a las
diferentes unidades propuestas.

5 Manual de uso: podra conocer de modo general las indicaciones y
el funcionamiento de la herramienta multimedia estrategia
pedagogica en talento digital para educacion media.

6 Testimonios: podrd ver los testimonios de personas y empresas
que pertenecen al ecosistema de la economia naranja.

7 Créditos: podrd conocer al equipo que estuvo involucrado en el
desarrollo e implementacion de la estrategia pedagodgica en
talento digital para educacion media.
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# Unidad 1: Creacidn de parsonujes o

2) Lecciont

Cunnddo refiexionamas woera de b
pekcul que hemos vista nos damos
Glenita de que hemen sdo testigen del
tendmenn ol sbeerto durents toda
wirstra vida, La pantalls no es opaca
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hacii I pancalla, jro t i
Inpariesdtin i que Estamos obsetyando

meantes y sentlinientos

Entremos en accidn!!!

0 & moouo antarior, sobre algur 5 ac€nca O COmO e tu histaria

odis 51 recuerdas bler o ¥ mds bie @ Informackn de la lectita 5
deas pars tu tvstorls’, dentro de L Lnidad 4 wobre ol gion par clie, 1 prusimes o
vecdizae centrindote sn escribiv und list de & meny
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Perfil de tu propio personaje
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€0 1l on tu personalidad, an W ganlo 0 temperamenta

1. Meviss toges lus nites gue tonasts.

2. Recoerda también todas esgs senes, Inms, povelas. pelicilas y persan:
WOMON 1 GUSTION, ¥ U yohwerias § ver, leer 0 escuchar U y ot vez,
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& b 3 berr fex o 2 perscrrpey

s s e o Mitmesshiacin

1 Nombre de la unidad.
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2 Numero v titulo de la leccion.

3 Se presenta y desarrolla el contenido de la leccion apoyandose
en texto, imagenes vy video.

4 Actividad manos a la obra: retos y ejercicios practicos que
permiten afianzar los aprendizajes.

5 Menu de lecciones: cada leccion funciona como un enlace vy el
resaltado indica en qué leccion se encuentra.

Durante el desarrollo de la lectura e interpretacion de los contenidos, el
usuario va a encontrar un lanzador de actividades interactivas, llamado
interactuemos que ante todo tiene un caracter exploratorio y de
entrenamiento, es decir aqui podra interactuar y descubrir nuevos

conocimientos.
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# Unidad 1: Creacidn de personajes

Interactuemos

@ :Qué es5 2 economia narsnie

Interactuemos

© Sopa de letras

1 Interactuemos icono estrella: abre un interactivo de exploracién,
que permite descubrir conocimientos.

2 Interactuemos icono trofeo: abre un interactivo de reto, que
otorga una calificacién de O a 100 con intentos ilimitados.
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Cuando se da clic en el botén de interactuemos, se despliega una
ventana con la actividad interactiva.

1 TITULO ACTIVIDAD

Instruccion:

2 Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Nesciunt asperiores sed fugit totam, vel fuga laboriosam ratione 2
similique officiis natus voluptatem enim hic voluptatr odit, nulla et pariatur numaguam!

. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Distinctio = aliquam

fugiat soluta quidem quos inventore eius animi ea architecto, aperiam.

Lorem ipsum dolor sit amet =  Excepturi consequuntur cupiditate

) aspernatur, ullam ad vel totam guos, ducimus = gjus animi ea architecto,

aperiam

A\ . » .
) Aliquam fugiat soluta quidem quos inventore

e consectetur adipisicing elit.

1 Titulo de actividad interactiva.

2 Instrucciones: paso a paso para el uso de la actividad interactiva.

Se recomienda leer atentamente las instrucciones, condicion

indispensable para llevar a cabo con éxito
propuestos.

los ejercicios

3 Contenido: se presenta el contenido de la actividad interactiva.

En el caso de las actividades tipo reto al final se muestra el
botoén calificar.
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Cuando el estudiante da clic en el botdn calificar se muestra Ia
calificacion obtenida en el reto.

Tu puntaje es:

100%

iFelicitaciones!

O Volver aintentar

El estudiante de Curriculos exploratorios en TIC puede navegar haciendo
uso de los siguientes elementos/botones/enlaces:

Botdn de navegacion, su funcién es regresar a la
pantalla donde se encuentra el indice de

unidades tematicas.

Botdn de navegacion, su funcion es llevarlo a la
.) siguiente leccion.
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Boton de navegacion, su funcion es llevarlo a la
') leccion anterior.

Botdn volver arriba, su funcion es llevarlo al inicio
de la leccion.
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